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UVODNIK

Po nekaj mesecih izdelovanja SloChana, sem le priSel na vrsto; na vrsto za napisati uvodnik. Kaj napisati? Kako napisati? Zakaj
napisati? In ¢eprav Ze piSem uvodnik, Se sedaj ne vem, o ¢em bo le—ta govoril. Verjetno bo le eno veliko nakladanje iz gole potrebe
po uvodniku :)

Najboljse bi bilo, da tale uvodnik za¢nem tipi¢no slovensko — z opravic¢ilom. Opraviciti se moram za veliko zamudo, ki je nastala
zaradi pomanjkanja ustvarjalcev. Tokrat nam je usel oblikovalec in revija je par mesecev nedokoncana Zivotarila na nekem ftp-ju.
Potem pa je prisel »deklica-za-vse«, DjJuvan, ki je stvari vzel v svoje roke. Odprl je program, popravil napake, naredil kaksno dodatno
napako in tu je kon¢no pred vami — koncna verzija SloChan 4. Sotrpin je v prvem uvodniku SloChana lepo napisal, da ustvarjalci Se
sami ne vemo, kaj in kako bo z revijo, kar se je pokazalo tudi z zadnjo Stevilko. Toda nekaj je zagotovo — SloChan bo

Sel naprej, pa ¢etudi se bomo soocali z zamudami in z menjavo osebja. Nekateri ustvarjalci smo

»Zal« prevec trmasti, da se bi tako hitro zakljucili zgodbo nase spletne
revije. Ce rahlo zanemarjamo mamo (S/oChan) se pa bolj posve¢amo
otroku (SloChan.mini). Slochan.mini namrec Se vedno redno izhaja
in to vsako cCetrtletje kot priloga strokovne revije »Medijska vzgoja
in produkcija«. Odgovorni so z nasim prispevkom zelo zadovoljni
in verjetno bomo naslednje leto nadaljevali naso skupno pot.
Da na SloChan nismo pozabili, dokazuje tudi to, da se v
poletju obeta en velik »update« spletne strani. V vodstvu smo
se namre¢ odlocili, da bomo Slochan integrirali v glavno stran
SloAnimeja in na ta nacin zdruzili pod eno streho vecino ’
projektov. Nadgradnjo pa bo doZivel tudi sam portal SloA- /
nime —vse z namenom, da postanemo vecji, boljsi in lepsi.
Za konec nakladanja pa se obra¢am Se na vas, nase
zveste bralce. SloChanovci si Zelimo povratnih infor-
macij, kaksna se vam zdi revija, kako ste zadovoljni z njo,
kaj bi dodali, kaj bi spremenili ... Prostor za popravke in
izboljsave je vedno na voljo in nasa ekipa stremi k temu, da
se bi iz Stevilke v Stevilko izboljSevali in postajali vedno kvali-
tetnejsi. Vemo, da je to skoraj$nja misija nemogoce, ampak z |
vaso pomocjo je vse mogoce. Istocasno bi rad izrabil to prilo-
Znost za to, da vas povabim k sodelovanju pri ustvarjanju
SloChana. Ce imate Zeljo po pisanju/risanju in objavljanju
vasih prispevkov, nas kontaktirajte. Vse informacije so
vam na voljo na nasi spletni strani http://www.slochan.
com in na forumu "forum.sloanime.org". Se sliSimo
naslednji¢ v SloChanu 5. »Maiores, meliores, pulchri- §
oresl«

Loveless
urednistvo SloChana




ANIME

Kratki opisi:

5 chocolate under
5 Batman - Gotham Knight

5 Zero no Tsukaima - Princess no Rondo

5 sekirei

5 Natsume Yuujinchou

5 petroit Metal City

6 Blade the Immortal

6 Bounen no Xamdou

6 Koihime Musou

6 Nogizaka Haruka no Himitsu
6 strike Witches

6 Time of Eve

Clanki:

7 Kaj lahko internet stori za animeje
11 vsevedes: - Nakup animejev

Pod lupo:

8 The Tower of Druaga
9 The Masked Maid Guy
10 Byousoku 5 Centimeter

\s

MANGA

Pod lupo:

13 Love Hina
14 Psychic Academy
15 Jiraishin

OSTALO

17 Mecha - Roboti prihodnosti
19 Fanfiction - Claymore

2 0 Novi animeji jeseni 2008
21 krizanka

Preberite si Se naso predhodno
stevilko SloChan 3
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GLAVNI UREDNIKI:

DjJuvan - BlaZ Juvan
Loveless - Matej Bolko

OBLIKOVALCI

BoonZ - Gregor Felkar
DjJuvan - BlaZ Juvan

LEKTORJI:

Loveless - Matej Bolko
Ixchel - Tanja

PISCI:

DjJuvan - Blaz Juvan
MDestroyer - Miha Bokan
Hex - Jernej Kavka
Kuroneko - Anya Hedl
Nekotan - anonimna
Loveless - Matej Bolko
Lyth - Miha Jenko

URADNI E-MAIL
info@slochan.com
SPLETNA STRAN:

http://www.slochan.com
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& CHOCOLATE UNDERGROUNDC:
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CHOCOLATE UNDERGROUND '

Zanr: zatiranje ljudstva, pustolovs¢ina,
upor

Precej politicno naperjena serija, ki
prikazuje krutost in necloveskost vlade
do svojih drzavljanov. S precej preti-
ranim primerom nam prikaZe zavajanje
in debilnosti vlade, ki drzavljanom pod
pretvezo »Dobro Zate« ukini nekaj, kar
nikoli nikomur ne Skoduje in je le nujna
substanca vsake malce sladke jedi - ¢oko-
lada. To prepoved uZivanja cokoladnih
substanc je vlada pripeljala tako dalec,
da zaprejo vsakogar, ki jo samo poskusi.
Vendar se to ne more nadaljevati...mula-
riji to ne gre v nos in Ze nacrtujejo skrivne
koticke cokoladnih dobrot.

-
> SEKIREI

Zanr: akcija, komedija, perverzija,
harem, super moci

V velikem mestu Tokiju se odvija
nenavadna in nevarna igra. Velika orga-
nizacija MBI je na prostost spustila vec
kot 100 deklet z nadnaravnimi moc¢mi, ki
morajo pred uradnim zacetkom igre najti
svojega “Ashikabija” (gospodarja). Ashi-
kabi jih bo okrilil in postale bodo njegove
zascitnice, imenovane “Sekirei”. V to
igro je nepricakovano padel tudi Sahashi
Minato, ki nima ravno srece s $olo in
dekleti, vendar v tej igri noCe odgovarjati
z nasiljem, kot to delajo drugi Ashikabiji in
njihove Sekireije.
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BATMAN: GOTHAM KNIGHT

Zanr: akcija, nasilje, drama, triler,
skrivnostno, heroji

Producenti filmov Batman Begins in
The Dark Knight so prehod med obema
filma izrazili skozi 6 epizod animirane
serije. Vsaka epizoda je bila narejena s
svojo zgodbo in naukom, prav tako so
za animacijo poskrbeli razlicni studiji.

Prikazani so mnogi predsodki in nameni
Batmana,
orozju, socutje do kolegov in tudi sovra-
Znikov...ipd.

recimo njegov odpor proti

NATSUME YUUJINCHOU
Zanr: drama, nadnaravno, komedija

Natsume Takashi je preprost in tih
decek, ki je podedoval unikatno sposob-
nost videnja duhov. Ker pa je bil kot otrok
premlad, da bi jo razumel in je ni vedno
uspel prikriti, so se ga starsi in prijatelji
zaceli izogibati. Ko je kot odrasel znal
vedno bolje ravnati s svojo nenavadno
danostjo, se je preselil v drug kraj in tam
nasSel posebno knjigo, ki je vsebovala
imena mnogih duhov. Kmalu zatem mu
je mocan in prijazen duh razkril, da je to
knjigo ustvarila njegova babica, ki je imela
mo¢, da duhovi sluZijo njej.

Ker babice ni vec, se Natsume odlodi
imena povrniti. A ko bi le bilo vse tako
enostavno ...
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ZERO\ NO TSUKAIMA:
PRINCESS NO RONDO

Zanr: komedija, fantazija, romantiéno

Ze tretja sezona uspeine roman-
ticno-komicne serije, ki se vrti okoli
Zemljana Saita in carovnice Louis. Po
uspesni 2. sezoni, ki se je koncal z zmago
vojne proti Albion drzavi, se sedaj Saito
soofa z novimi tezavami in dogodivsci-
nami ob svoji gospodarici Zero Louise. Ali
bodo tokrat Saitu Steti dnevi podvrzenosti
tej naivni in kruti gospodarici...

DETROIT METAL CITY
Zanr: komedija, glasba, nasilje

Decek, poln Zelja in navdiha, da
postane vzgojitelj in kitarist, se odpravi v
veliko mesto, Tokio. Iz neznanih razlogov
ga Cez nekaj let zatnemo spremljati v
vlogi kitarista in pevca metalske zasedbe
Detroit Metal City. Souichi Negishi je Cisto
normalen in nadvse prijazen fant, vendar
prav ta miroljubenez ez sekundo postane
eden izmed najbolj vulgarnih vokalistov
zdaj Ze znane metalske skupine. Johannes
Krauser Il, kot je znan med svojimi ljubi-
telji, s svojo triclansko skupino oblikuje
DMC, ki med obicajnimi ljudmi Zanje strah
in trepet, metalcem pa ponuja ekstazo.
Vendar se mlademu Souichiju zacnejo
zadeve zapletati, ko njegova dvojna oseb-
nost vpliva na privatno Zivljenje in nema-
lokrat povzroci komicne zaplete.

: ({
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Zanr: akcija, samuraji, meéevanje,
drama

Manji je samuraj z nenavadnim
prekletstvom - ne more umreti. Ker je
pod ukazom zlobnega vladarja ubijal tudi
dobre ljudi, je sedaj njegova nova naloga,
da ubije tisoC slabih in se s tem znebi
svojega prekletstva. Nesmrtnost mu je
podtaknila nuna Yobikuna. Zaradi svoje
izdaje je dobil tudi nov nadimek “Killer of
100” (Morilec stotih) in med potovanjem
se ga marsikdo Zeli znebiti.

NOGIZAKA HARUKA
NO HIMITSU

Zanr: komedija, vsakodnevno Zivijenje,

perverzija, romanti¢no

Ker na Japonskem velja, da so
“otakuji” (strastni ljubitelji animejev in
mang) odvratni in manjvredni iztrebki
druzbe, se ti zapostavljeni ljubitelji znaj-
dejo v skrivanju svojega hobija. Enaka
zgodba se pripeti odli¢njakinji in lepotici
Sole Haruki Nogizaki. Globoko v sebi in
tudi pred svojimi starsi skriva druzbi nena-
vaden in nesprejemljiv hobi - oboZuje
animeje. Vendar pa je njena skrivnost usla
iz nadzora in Haruka je morala svojemu
sosolcu Yutu, ki je za to izvedel, prepo-
vedati izdajo njenega hobija. Ker pa Yuto
nima ni¢ proti njenemu hobiju, se za¢neta
precej druziti skupaj...

Zanr: akcija, nezemljani, modifikacije
ljudi, vojna, ZF

Akiyuki se odpravi v Solo, kot vsak
obicajen Solski dan, le da ga tokrat priza-
dane nesreca, ki mu Zivljenje popolnoma
spremeni. Ni¢ hudega slutec¢ je na Solski
avtobus pretihotapil neznano dekle, ki pa
je le izvajala samomorilski atentat. Ravno
ko je Akiyukiizstopil iz avtobusa, je le-tega
razneslo in ko je Akiyuki pritekel nazaj
na avtobus, mu je tista neznana Zenska
podarila nenavadno mo¢. Akiyuki se sedaj
spremeni v »Xam'd«-a, sovraznika Clove-
Stva. Pred smrtjo ga resi rdecCe-laso dekle,
ki pa ga zvlece na ogromno leteco ladjo,
kjer se bo moral Akiyuki navaditi na novo
Zivljenje.

i ™ |

STRIKE WITCHES

Zanr: akcija, robotika, znanstvena
fantastika, perverzija

V paralelnem Casu 2. svetovne vojne,
kjer Zemljo napadejo zunaj-zemeljska
bitja “Neuroi”. Cloveska tehnologija ni
niti malce kos njihovi visoki tehnologiji
in zato jim ne preostane ni¢ drugega,
kot da v vojno posljejo posebno enoto
“Witches” (¢arovnice), ki so opremljene z
zadnjim tehnoloskim izdihljajem “Striker
Unit”. Enoti se pridruzZi tudi zelo pozitivna
in vesela punca Yoshika, ki pa z precej
naivnosti in srece razkrije skrivnosti za to
visoko-tehnolosko raso.

Zanr: akcija, borilne vescine, perverzija

Serija narejena po kitajskem zgodo-
vinskem romanu “Romanca treh kralje-
stev” in Ceprav zgodba ni v celoti ni
prevzeta, spremljamo Zivljenje vec¢ vroce-
krvnih in prelepih bojevnic, ki se borijo
na strani pravice in Sirjenju dobre volje.
Glavni herojki sta Kan’u in Chouun, ki
sta Ze ob zadetku popotovanja zaprisegli
sestrstvo, Ceprav nista v krvnem sorod-
stvu... njunem popotovanju skozi dezele
se pridruZijo Se druge prelepe in srdite
bojevnice, ki jih spoznata skozi razlicne
dogodivscine.

TIME OF EVE

Zanr: androidi, znanstvena-fantastika

V prihodnosti nas cakajo ljudem
podobni androidi, ki nam bodo sluzili
kot sluzabniki in spremljevalci. Ker pa se
bodo nekateri ljudje na androide prevec
osebno navezali, bo to postal katastro-
falen socialni problem. Vendar bodo
nekateri androide obravnavali le kot
orodje ..Zgodba se zacne vrteti okrog
dijaka Rikua, ki je lastnik androida v
Zenski obliki. Ker Rikuo sprejme svojega
androida le kot sluzabnika, ga preseneti
dejstvo, da se njegova sluzabna spre-
mljevalka zacne potepati - radovednost
ga pripelje v poseben lokal, kjer veljajo
malce drugacna pravila, kot jih je vajen.

Kratke opise napisali DjJuvan, Nekoko in MDestroyer
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ed danasnjimi zvrstmi komercialnih televizijskih

M programov prakticno ne bomo nasli ni¢esar niti
priblizno podobnega animejem, bolj natan¢no, njihovem edin-
stvenem poslovnem modelu, ki se v glavnem ozira na podporo
svojih najbolj fanati¢nih ljubiteljev. Animejski posel temelji na
prodaji video nosilcev in igrac, s ¢imer moc¢no odstopa od zaho-
dnih televizijskih normativ, kjer producentom ustvarja dobicek
predvsem oglasevanje. Japonski oglasevalci v animejih ne vidijo
pravih priloZznosti, a kdo jim sploh lahko zameri? Poznovecerni
animeji pritegnejo nekaj stotisocglavo obcinstvo v najboljSem
primeru. Te Stevilke so Ze same po sebi precej napihnjene, saj
veliko gledalcev raje posname program in si ga ogleda naslednji
dan, snemalniki pa kar sami elegantno preskocijo reklame. Kljub
pomanjkanju pritoka oglasevalskega denarja pa se animeji Se
vedno animirajo, Se vedno prihajajo na televizijo in to v vedno
vecjem obsegu. Le kako je to mogoce?

Ceprav se dobra vecina animejev na Japonskem vrti po
polnoci, lastniki televizijskih hiS niso ni¢ bolj prizanesljivi pri
postavljanju svojega honorarja. Ali poznate Cartoon Network?
No, ameriska mreZa ustvarjalcem Ze vnaprej placa za pred-
vajanje njihovih del. Tudi Japonska pozna nekaj podobnega,
satelitski program AT-X na SkyPerfecTV, a je zaradi omejenega
Stevila naro¢nikov manj idealna resitev od prostih komercialnih
in nacionalnih televizijskih mrez. Zaradi vplivnega poloZaja tele-
vizijskih hi$§ morajo producenti odstopiti levji deleZ sponzorje-
vega denarja tako njim kot tudi monopolisticnim oglasevalskim
konglomeratom, varcCujejo pa pri pogodbenikih. Animacijski
studii zaradi takSnega nacina poslovanja vsak projekt pricnejo
v negativnih Stevilkah, iz katerih se lahko izvlecejo le z uspesno
DVD prodajo. Neodvisne studije so zacele opozarjati na vedno
manjsi vpliv produkcijskih podjetij pri gospodarjenju z njihovimi
lastnimi kreacijami, Se posebej v zadnjem desetletju. Posledi¢no
se je povecalo Stevilo animejskih produkcij, s katerimi poskusajo
odgovoriti na problematiko zdesetkanih prihodkov za posamicen
izdelek. Studiem tako ni preostalo drugega, kot da zategnejo
svoje pasove. Ena od posledic je izvoz narodil v tuje drzave, pred-
vsem animatorjem iz Tajvana, Tajske in Juzne Koreje. Nizke place,
dolgi delavniki in drago tokijsko Zivljenje znajo hitro preplasiti
domace talentirane animatorje, kar pa ne obeta nic pozitivnega
tradiciji japonske animacije.

Medtem ko so Japonci gledali animeje po televiziji in pridno
kupovali DVD ploscke, smo ljubitelji iz Evrope, Azije in Amerike
zaceli izkorisCati vse prednosti Sirokopasovnega dostopa do
interneta. Med anglesko govorecimi ljubitelji je zacelo kraljevati

(&

spletno piratstvo, na katerega bi morala relativno uspesna sever-
noameriska animejska industrija postati pozorna. Mnogi ameriski
distributerji so zaradi posploSevanja vedno spreminjajoCega se
animejskega trga zaprli svoja vrata, ostali so le najbolj prilago-
dljivi. Najglasnejsi ljubitelji so zaceli napovedovati armagedon
animejske industrije, toda zgodilo se je nekaj presenetljivega —
Japonci so sami pokazali iniciativo, da internet obrnejo v svojo
korist. Zaceli so producirati krajse animeje, kot sta Candy Boy ali
Eve no Jikan, ki sta se pred DVD prodajo ekskluzivno pretakala
po spletnih portalih. Internet se je izkazal za poceni alternativo
pozresnim televizijskim hisam, z uporabo katere lahko ustvar-
jalci povecajo svojo vlogo pri bodocih projektih in iz njih tudi
vec iztrzijo. Medtem ko smo se na zahodu prepirali, kako ljubi-
teljsko piratstvo skodi animejski industriji, so producenti razmi-
Sljali, kako bi ¢im bolj poceni predstavili svoje izdelke ciljnim
skupinam. Serijo Ef - a tale of melodies lahko spremljamo kar na
uradni spletni strani nekaj ur po televizijskem prenosu. Video je
popolnoma brez reklam, saj nimajo druge izbire, kot da zaupajo
svojim oboZevalcem, da bodo kupili DVD in figurice, na taksen
nacin namrec poslujejo Ze desetletja. Skratka, televizija je za njih
finanéno gledano mnogo slabsa varianta.

Video spletni portali Biglobe, GyaO, Yahoo Douga ter
NicoNico Douga bodo v prihodnje igrali vedno vecjo vlogo pri
distribuciji zabavnih vsebin. Vsaj pri animejih se lahko izkaZe,
da bodo nekega dne popolnoma iznicili potrebo po televiziji. Ce
bo internet ostal nevtralen, lahko pri¢akujemo ve¢ konkurenc-
nosti na svetovnem spletu, kar bo tudi producentom omogocalo
cenejso distribucijo.

Japonci pa se niso lotili le domacega spletnega trga. V
zadnjih nekaj mesecih se iz deZzele vzhajajocega sonca kar vrstijo
naznanitve, kako nameravajo sami ponujati animeje z angle-
Skimi podnapisi. Studio Gonzo je zacel s serijama The Tower of
Druaga —Aegis of Uruk- in Blassreiter, Toei nam je ponudil Slam
Dunk, TV Tokyo pa bo januarja zacel z nekaterimi njihovimi
najbolj popularnimi serijami, kot so Naruto, Gintama in Shugo
Chara! MedmreZno pretakanje bo na voljo Ze slabo uro po prvo-
tnih televizijskih prenosih, s ¢imer bodo deloma pospravili tudi
s spletnim piratstvom. Obstaja pa Se eno relevantno vprasanje,
in sicer koliksen del animejske industrije bo sledil stopinjam
nastetih pionirjev? Vecina Se lep ¢as zagotovo ne, toda internet
to moZnost ponuja.
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the Aegis of URUK

o pomlad je anime produk-
Tcijska hiSa Gonzo predsta-
vila zelo zanimiv anime z imenom The
Tower of DRUAGA -the Aegis of URUK
in hkrati vsem anime ljubiteljem pripra-
vila posebno presenecenje. Kot verjetno
veste, so animeji tezko dostopni v
manjsih oz. manj razvitih drzavah, zato na
produkcijske hise leti marsikatera opazka.
Gonzo je ocitno uslisal vse nergace, ki so
si obupno Zeleli animejev, in jim ponudil
brezplacen ogled omenjene serije prek
spletne strani Crunchyroll.com.

Anime serija The Tower of DRUAGA
bazira na istoimenski igri iz osemdesetih
let prejsnjega stoletja. Pri Gonzu so se v
ta namen potrudili in priredili osrednjo
zgodbo, tako da je nastal anime z veliko
humorja in akcije, ustvarjalci pa niso
pozabili niti na romantiko. Da pa bi Se
bolj poudarili izvor zgodbe, lahko pozoren
gledalec kaj hitro opazi parodijo na razno-
vrstne MMORPG in RPG igre.

Vendar pa, o ¢em sploh govori
zgodba?

Vsakih nekaj let pride do poseb-
nega obdobja imenovanega Poletje Anuja
(ang. summer of Anu). V tem letnem ¢asu
zaradi boga Anuja in njegove posebne
zascite vsi demoni v stolpu Druaga izgu-
bijo svojo moc¢ in postanejo ranljivi. To je
torej doba, ko se lahko prebivalci dezele
Uruk uprejo in premagajo demone in
srec¢no Zivijo do konca svojih dni. V ta
namen je organiziranih veliko pohodov,
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tako posamicnih kot skupinskih. Najvecji
pohod organizira vojska kralja Gilga-
mesha, ki je pred davnimi 60 leti prisel do
vrha stolpa in premagal posast Druago ter
bil oklican za heroja. Poleg kraljeve vojske
pa se je na pot podalo tudi veliko majhnih
skupin ljudi. Nekateri so se podali na
lov za slavo, drugi zaradi »zlate ribice;
na vrhu stolpa naj bi se namrec¢ nahajal
poseben predmet »Blue Crystal Rod«, ki
naj bi srecnezu izpolnil natanko eno Zeljo.
Toda pot do vrha je dolga ...

Skratka, imamo tipi¢no igricarsko
zgodbo: Stolp, veliko nadstropij, v
vsakemu nadstropju posebna, unikatna
zapreka, ki jo je potrebno premagati in
Cisto na vrhu zaklad. Zaklad, ki izpolni
vsako Zeljo, pa Cetudi je na prvi pogled
neuresnicljiva. Le kdo si ne bi Zelel priti
do vrha in postati novi kralj? Ali pa le kdo
ne bi hotel pomagati na smrt obsojenemu
bratu, ki ima neozdravljivo bolezen? Prav
zaradi te mamljive nagrade, ki zmago-
valca ¢aka na vrhu stolpa, se na lov za
zakladom poda skoraj vsak, ki je sposoben
bojevnik oz. vsak, ki je dovolj drzen, da
Zrtvuje svoje Zivljenje.

Nas glavni junak Jil je Cisto tak. Fant,
ki zatne na samem dnu in na katerega
njegov brat gleda kot na nepotrebno
»smet«, fant, ki hoCe nekaj vec, ki ne
glede na vse vedno hodi s pokonéno glavo
naprej. Fant, ki hoce obvarovati svoje
prijatelje za vsako ceno in resiti mesto
pred demoni. Tipien idealist. Skupaj z

Loveless

njim se proti vrhu stolpa odpravijo Se
stirje prijatelji, ki jih je spoznal med potjo.
Vsak s svojo Zivljenjsko zgodbo, vsak s
svojo »neuresnicljivo« Zeljo toda skupnim
ciljem: priti do vrha.

Zakljucek animeja po 12 delih ni oz.
je zelo nenavaden. Naj vas to ne preseneti
v negativnem smislu, saj so ustvarjalci
obljubili in za zacetek leta 2009 napove-
dali drugo sezono risane serije. Do takrat
bo potrebno pocakati in ugibati, kako se
bo anime razvil naprej. Caka nas $e 12
razburljivih epizod, ki bodo prav tako na
voljo na strani Crunchyroll.com. Ali bodo
tudi tokrat brezplaéne ali ne, Se ne vemo.
Zato drzimo prekrizane prste in upajmo
na najboljse!
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"THE MASKED MAID GUY
(REDAKHA)

Ce ste si kdaj zaZeleli pogledati serijo ali film, kjer bi nastopal moski v sluZin-

Cadski preobleki, potem bi bila ta serija kot nalas¢ za vas. Ker pa je ta moZakar v obleki sluZkinje le ena velika vecna-
menska posast in poleg tega tudi katastrofalna serija, vam raje svetujem; spreglejte to serijo.

ZGODBA...

aeka je edina potomka zelo

bogatega Cloveka, ki je iz skriv-
nostnih razlogov izgubil vse svoje ostale
potomce. Tako je prisiljen prenesti svoje
premozenje nanjo, ki ga bo prejela, ko bo
dosegla polnoletnost. Ker pa je Naeka zelo
malomarna, naivna in neumna deklina, ji
mora njen dedi priskrbeti osebne stra-
Zarje. Zato najame Zensko sluzkinjo in
profesionalnega strazarja pod krinko sluz-
kinje. Vendar je ta sluzinéadski mozakar
tako vsestranski in vsiljiv, da Naeki in
drugi sluzkinji dobesedno najeda ...

O SERIJI...

amen no Maid Guy anime izhaja

Kiz istoimenske mange iz leta
2004, ki pa je Se vedno v izdelavi. Avtor
je Maruboro Akai in je primarno name-
njena mladostnikom. Animirano verzijo
je reziral Masayuki Sakoi s pomocjo
Madhouse studia in je bila zaklju¢ena v 12
epizodah. Ker pa niti manga ni bila zaklju-
¢ena, je bilo pri¢akovano, da tudi animi-
rana serija ne bo dobila svojega koncnega
epiloga, zato se zgodba konca priblizno
sredi celotnega dogajanja. Precej prese-
netljiv je art tega naslova, ki je prisel iz
Madhouse studia; katastrofalen je. Nic

(&

ni podoben uspesnemu podjetju, ki je
na trg spravil Ze precej znanih naslovov,
kjer pa se artu lahko le klanjamo (Dennou
Coil, Shigurui, Devil May Cry in Se mnogo
drugih). Je tole eden od manjvrednih
nizkoproracunskih izdelkov, za katere
bi se moral studio in reZiser sramovati?
Poleg tega je tudi sama zgodba precej
nezanimiva in vnaprej preracunana.

OSEBNO MNENIE...

o sedaj sem vedno pisal le o

dobrih in konkretno zanimivih
serijah/filmih. Tokrat sem moral dati
besedo Se seriji, ki je 'obup od obupa'.
Ceprav te v mnogih kadrih uspe nasme-
jati, ker se ti zdijo triki enostavno tako
bedni, da so Ze smesni, in pa “fanservice”
velikih prsi Naeke je rahlo motec proti
koncu. Da ne omenjam, da Zenska niti ne
mara pogledov v njeno bujno oprsje ... Je
to sploh Zenska?! Halo? Art me je razo-
caral, ker je popolnoma antipaticen in
ti Se do konca serije nikakor ne postane
vse¢. Vhodna in izhodna komada pa
bosta predvsem vse¢ metalcem in hard
rockerjem.

MOCI SLUZINCADI...

luZzinéad, z imenom Kogarashi,
omeni tudi, da ima 37 Eutov. Je

Cisto odkrit do napak Naeke in za vsak
njen problem ima tudi resitev. Skozi serijo
pa omeni tudi naslednje anglesko poime-
novane moci:

* Maid Guy Eye

* Maid Guy Copy

* Maid Guy Access

* Maid Guy Shredder

* Maid Guy Voice

* Maid Guy Illusion

* Maid Guy Freeze Voice

* Maid Guy Hair Sensor

* Maid Guy Healing Dance

* Maid Guy Levitation

* Maid Guy Super Vibrating Claw

* Daydreaming Maid Guy Illusion

* Maid Guy Scan

* Maid Guy Dive

* Maid Guy Love

* Maid Guy Tuna Cutter

* Maid Guy Trapping Voice

* Maid Guy Recipes

* Maid Guy Golden Splash

Povpreéna ocena - 4/10
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BYOUSOKU 5 CENTIMETER
(P3RS FA—RIL)

Kako zdruZiti nadvse odlicen art, zgodbo in custva v eno-urni animrani
film? Enostavno. Svetovno prepoznavni animator, pisec skript in reZiser

Makoto Shinkai je to uspel Ze veckrat, vendar z najnovejsim filmom Byousoku 5 Centimeter je presegel vse. Odlicna
romanti¢na drama, Zivljenjsko okolje in unikaten art so po mojem mnenju naredile filme vreden ogleda in tudi podpore

avtorja z nakupom DVDja.

ZGODBA...
v/
e iz rane mladosti spremljamo

Ziivljenje Tohna in Akaki, ki sta
se iz razliécnih krajev prepisala na isto
osnhovno $olo. Ker sta bila oba nova, sta
se hitro ujela in nastalo je novo veliko
prijateljstvo. Svoje tesno prijateljstvo
sta prezivljala precej malo Casa, saj se je
Akaki morala odseliti zaradi spremembe
sluzbe njenih starsev. Ceprav nista vet
skupaj, si Se vedno dopisujeta in kujeta
nacrt, kako bi prisla ponovno skupaj....

O FILMU...

e sam konec je naceloma
Zobsojen na ni¢ kaj veselo dozi-
vetje, to je Ze precej znan nacin polnjenja
nasih Custev s strani svetovno znanega
avtorja Makota Shinkai. Tovrstni film, ki je
sestavljen iz treh delov (Ekstrakt cesnje-
vega cveta, Kozmonavt in 5 Centimetrov
na sekundo) je Ze verjetno peto njegovo
prepoznavnejso delo, ki ga je sedaj izliv z
najbolj realnim okoljem, osebnimi izku-
Snjami in odli¢nim artom, da se ti kolca.
Film je v letu 2008 po svetu pozel precej
javnih predvajanj na razlicnih festivalih —
Francoski Annecy, Nemski festival, Inter-

1)
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nacionalni otroski filmski festival v New
Yorku, zmagal na “Asian Pacific Screen
Award” in Italjanskem “Future Film” festi-
valu. Film ima sedaj tudi amerisko izdajo
DVDjev.

Makoto Shinkai je verjetno eden
bolj znanih avtorjev, ker je svojo kariero
zacel z artom in kratkimi animacijami, ki
so osuple marsikaterega ljubitelja. Eno
njegovih prvih delizleta 2002 in s pomocjo
animacijskega studia je bil “Hoshi no Koe”
(Glasovi oddaljene zvezde), hkrati pa je
naredil Se lastnoro¢no animacijo “Kanojo
to Kanojo no Neko” (Ona in njena macka).
Kasneje se je med zvezde zapisal Se z
“Kumo no Mukou, Yakusoku no Basho”,
potem pa je Ze prisel najnovejsi projekt
“Byousoku 5 Centimeter”.

OSEBNO MNENIE...

acne se pri mladosti, prvi zalju-

bljenosti in s prvimi preprekami,
ki mlade pare omejujejo. Seveda pri
tovrstni zgodbi ne moremo mimo druz-
benih ovir, nezmoznost tako mladih in
nedolznih parov, ter razocaranja zaradi
osamljenosti. Skozi tri razlicne dele filma
spoznamo nasa glavna lika v razli¢nih
Casih mladostnega Zivljenja, v vecini pa Se

zmeraj mislita en na drugega in si Zelita
medsebojne blizine. Celoten film je malce
depresiven, saj niti ne kaZze nobenih
znakov srecnega zakljucka... piko na |
naredi Se zadnja glasbena uspesnica, ki te
zmrazi in film konca v malce dvomljivem
pogledu. Zagotovo ti privlece solzo, vsaj
meni je.

Poleg vseh zgoraj izpovedanih in
priporoCenih informacij, je omembe

vredna tudi, da je bil film slovensko
podnaslovljen s strani naSih domacih
ljubiteljev animejev.




v/
Zivljenje je ¢udno. Ko nas prime Zelja po nakupu se le-te ne moremo

otresti in bi svoje denarce Zrtvovali le zato, da izpolnimo svojo
potrebo. A problem nastane, ko pridemo v trgovino in sprasujemo po animejih,

trgovec/-ka pa nam zacne pripovedovati o serijah, filmih in OVA. Dobro, serije in filmi

Se gredo, kaj za vraga pa je OVA? Ali kako se naj izrazimo, kadar si Zelimo kupiti zgos$¢enko z

animejskimi pesmimi? Naj vas trgovci in internet ne imajo za norca.

Serije — so najpogostejsi tip izdajanja in skoraj vedno Stejejo ve¢ kot 10
epizod. Pojavljajo se predvsem na televizijskih programih, redkokdaj v kinod-
voranah. Animejsko Stevilo epizod se giblje tam nekje od 24 do 26, naslednji
mejnik pa je pri 50-ih epizodah. Ena epizoda povprecno traja 24 minut. Kvaliteta
je od serije do serije drugacna, a nekaksno neformalno pravilo le velja, da manj
epizod kot ima serija, bolj kompleksnejsa je zgodba in boljsa je kvaliteta (seveda
obstajajo tudi Stevilne izjeme).

Filmi — tipi animejev, ki se velikokrat znajdejo v kinematografih in lahko
delujejo kot dopolnilo seriji, lahko povzamejo zgodbo z izrezanimi ali dodanimi
dogodki, lahko pa celo pod istim naslovom prikazejo povsem novo zgodbo.
Seveda obstajajo animeji, ki sestojijo le iz filmov ali pa obstaja anime le v obliki
filma.

OVA (ali OAV) — pomeni »Original Video Animation« (ali »Original Anima-
tion Video«). Te do 12 epizod dolge zgodbe nastajajo predvsem z namenom, da
gredo takoj na trg (v obliki videokaset/DVD-jev), s tem da se prej niso predva-
jale v kinu ali na televiziji. Izjeme so prvi deli, ki se pogostokrat predvajajo kot
promocijski trik. Vecina OVA nosi samostojno zgodbo, obstajajo pa tudi take,
ki vsebujejo predzgodbo dolocenega animeja, ali pa prinasajo simbolni konec.
Povprecna epizoda traja okrog 30 minut.

ONA — pomeni »Original Network Animation« in se za razliko od OVA
najprej predvaja na internetu in Sele nato na televiziji ali drugih medijih.

OST — pomeni »Original SoundTrack«. V animejskem svetu se z OST-jem
oznacuje predvsem pesmi iz ozadja animejev. Temu so lahko dodane Se zacetne
(op — opening song) in zaklju¢ne (ed — ending song) pesmi.

Ongoing — pogost animejski pojem, s katerim oznacujemo animeje, ki se Se
niso zakljucili in se Se predvajajo v kinu ali po televiziji.
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ZGODBA

rvi poljub, obljuba iz otrostva

Pin sreca pri zenskah so neizpol-
njene Zelje, ki leZijo na dusi 19 letnega
Keitara Urashime. Biti nepriljubljen med
vrstniki, se opotekati iz tezave v tezavo
in biti vrzen iz lastnega doma ne bi
nikomur ugajalo, tako da je popolnoma
razumljivo, da tudi Keitaro v tej situaciji
ni preve¢ srecen. Zatem ko je Ze drugic
padel na sprejemnih izpitih Univerze v
Tokiu (TouDai), se je odlocil odpraviti v
hotel svoje babice ter se pridno uciti, da
bi mu morda v tretjem poskusu le uspelo.
Keitarov nacrt pa po njegovem prihodu
v hotelu Hinata hitro splava po vodi. Ni¢
hudega slute¢ Keitaro se namre¢ nena-
doma znajde v druzbi petih deklet, ki
zaradi nesreCnega pripetljaja v kopalnici
niso prav ni¢ vesele njegovega prihoda.
Dekleta mu razkrijejo, da se ne nahaja v
hotelu, temvec v dekliSkem domu Hinata.
Keitara resi iz krempljev deklet njegova
teta Haruka, ki mu razlozi, da se je babica
odpravila na potep po celem svetu in
hotel spremenila v dekliski dom. Po zace-
tnih nesoglasjih in zamerah deklet se
Keitaro navsezadnje ustali v dekliSkem
domu Hinata in sprejme delo hisnega
oskrbnika. Ceprav se Zenske druzbe
nevajen Keitaro pocuti kot v nebesih,
mu Zivljenje s prikupno a vzkipljivo
Naru, sramezljivo Shinobu, razigrano Su,

AAEPA

.

spletkarsko Mitsune in kendo mojstrico
Motoko povzroca precej sivih las.

SPLOSNO

D elo Kena Akamatsuja, Love Hina,
je zakljuceno in skupno obsega
14 zvezkov. Zgodba o nerodnem Keita-
roju, ki skusa izpolniti obljubo, ki jo je dal
svoji ljubezni iz otrostva in biti sprejet na
Univerzo v Tokiu (ta delCek je naravnost
grozen, ampak ga enostavno ne spravim
v taksno obliko, da bi mi bil vSec), je zgra-
jena predvsem na komic¢nosti. V zgodbi ne
najdemo pretirane romantike, ko pa se
pred braléevimi o¢mi vseeno zac¢ne odvi-
jati romantiéen prizor, se ta zaradi kaksne

LOVE HINA

(57 VR)

11N

nesrece, za katero najveckrat poskrbi kar
Keitaro sam, v trenutku razblini. Dekleta
pokaZejo tekom zgodbe precej gole koze,
glede tega je po pricakovanjih najbolj
izpostavljena glavna junakinja Naru. V
delu ne manjka tudi akcijskih prizorov, ki
pa se od akcijskih prizorov v vecini drugih
shonen mang precej razlikujejo. Zgodba
lepo tece iz enega nepricakovanega
pripetljaja v drugega, ki zgodbo pripeljejo
do povsem pricakovanega konca. Tudi
avtorjeva risba je prepricljiva in prikupna.
Love Hina spada v sekcijo shounen mang,
kljub temu pa je primerna tudi za dekleta.
Love Hino priporoam v branje vsem, ki si
zazelijo popestriti hladne, deZzevne dni ali
pa so enostavno Zeljni obilice smeha.
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PsYCHIC ACADEMY
(HAXVITHhTI—I1BHERAR)

Zivljenje se spreminja, poteka evolucija, prihajajo novi Ijudje, ljudje z

.....

Vsi otroci, mladlna z »aura« mo¢mi gredo na posebne Sole, kjer je ucni sistem prllugujen zanje. Vecino nase mange

ZGODBA:

sychic Academy je akademija oz.

bolje receno srednja Sola za ljudi
s posebnimi mo¢mi, imenovanimi »aurax.
Na to Solo, na Zeljo in zahtevo starsev, se
prav tako vpiSe nas protagonist Shiomi Ai.
Shiomi, ki ni najbolj navdusen nad izbiro
starSev, se boji nove Sole in Zivljenja, saj
ne verjame v svoje sposobnosti Ze zaradi
tega, ker so mu moci odkrili Sele pred
kratkim. Na drugi strani pa nosi v srcu
skrito Zeljo, da se ponovno snide s prija-
teljico iz otrostva Saro (njeno pravo ime
je Orina). Na poti v 3olo, kakor da bi Zelela
usoda, naleti Shiomi na prvo sporno situ-
acijo, ko pade dojencek z balkona. Kljub
kriku in nemoci, mu prileti na pomoc¢
ljubka dama pod »aura« kodo, Myu, ki resi
otroka in pristane na Aiu. Ai, neveden, je
nad Myujino moc¢jo ves navdusen, a dozZivi
oster odziv ter udarec po licu. Razlaga
zato je Cisto preprosta, saj tisti, ki je resil
dojenéka, ni bil nih¢e drug kot on sam. Ze
prvi dan je bil za Aija zelo razburljiv, saj
si ga srckan zajéek Boo vzame za ucenca,
povrh vsega pa vsi na $oli mislijo, zaradi
splosne pomote, da je ¢udeini decek z
ogromnimi mo¢mi. S tem nas protago-
nist zacne svoje Solsko leto, v katerem ga
krivo misljenje pogostokrat spravi v nepri-
jetne situacije in tudi boje. Poleg tega
se med njim, Myu in Saro razvije ljube-

Sl Ez1Y o Wl 4]

zenski trikotnik, ki se skozi zgodbo kot
na tehtnici obraca od enega do drugega
dekleta. Zgodba postaja za tem vse bolj
dramati¢na, saj Ai najde svojega naspro-
tnika v raziskovalnem centru za »aureg,
ADCju. V boju proti njim in njihovemu
zlobnemu »mastermindu« sodeluje tudi
legenda med »aura« uporabniki ter hkrati
Aijev brat Zero.

SPLOSNO

sychic Academy je manga

Pavtorja Katsu Aki-ji in Steje 11
zvezkov. Izhajala je v magazinu Magazine
Z od leta 1999 do leta 2003.

Prvih pet zvezkov mange je bilo leta
2002 spremenjenih v anime. Slednji je v
bistvu ONA (original network animation)
saj je bil narejen za svetovni splet in se
je tam tudi predvajal. Steje 24 kratkih 10
minutnih zgodb.

Sama manga govori o »aurah« in
o vsem, kar je s tem povezano. Torej o
odnosu ljudi do teh sposobnosti, o prak-
ticni uporabi le-teh, skozi oci protago-
nista vidimo, kako se dolo¢ena »aura« v
¢loveku razvija, kako se uporablja sposob-
nosti v bojne namene itd. 1z tega razloga
je manga akcijsko naravnana, dodan pa
je ljubezenskim trikotnik, ki daje seriji
dramaticen pridih. Prav tako ne manjka
kar precej ecchi scen in humorja.

»AURA«

V domisljijski japonscini so psihi¢ne
moci znane pod imenom »aura«. »Aure«
nimajo vsi ljudje ampak le nekateri,
zaradi katerih so ustanovili posebne 3ole,
v katerih se nadarjeni ljudje seznanjajo s
svojimi mo¢mi. Neka nadnaravna mo¢ naj
bi iz drugega sveta uhajala in napadala ta
svet, a jo je Shiomi Aijev brat Zero ustavil.
S tem je preprecil unicenje tega sveta,
vendar je omogocil, da se v ljudeh prebu-
jajo nove sposobnosti, ki jih imenujejo
»aure«.

»Aure« so obic¢ajno elementarnih
lastnosti, kot so veter, voda, elektrika,
ogenj ...
kot so na primer pajkova mreza, zvok in
druge. Vsi, kiimajo te moci, imajo sposob-
nosti zapisane v genih in se jih da prebrati.

mozne pa so tudi druge oblike,

S tem dolocajo »aura« kodo, hkrati pa

izberejo novo ime za lastnika moci. Glede
na slednjo ima lastnik lahko tudi do 13
razllcnlh besed dolgo ime.

AO5EPA



ZGODBA

iraishin (Ilce Blade) je detek-
Jtivka, ki sledi reSevanju primerov
detektiva Kyoya Ida. In ne. To ni niti malo
podobno anime/mangi Detective Conan.
Edina podobnost med mangama je geni-
alnost obeh glavnih likov in volja do rese-
vanja primerov, pa $e tukaj so nacini in
razlogi reSevanja drugacni. Manga prika-
zuje del realnosti v kateri Zivimo; kriminal,
nesreCe, zaradi katerih nedolZni posta-
nejo kriminalci, prostitucija, korupcija in
nemoralnost kot predmet vsakdana. Skozi
zgodbo vcasih socustvujemo z nedolZnimi
Zrtvami, ki so se po nesrecnem nakljucju
vpletejo v zlo€in in tako postanejo »krimi-

nalci«.
Kyoya Ida je postaven in hladen
¢lovek, ki vedno poskusi resiti dodeljen

AAEPA

nost. Vendar kljub temu da je najboljsi
detektiv na njegovi policijski postaji, je
silno nepriljubljen med sodelavci poli-
cisti in drugimi detektivi, saj je njegov
nacin reSevanja primerov ponavadi
zakonit, vendar poleg tega pogosto zelo
krut. Sposoben je uniciti poroke, razdreti
vesele druZine in vzeti nedolZnost ljudi.
Vcasih njegov nacin reSevanja primerov
pripravi osumljence in vpletene nedoline
k ubijanju in sojenju samim sebi.

Kljub vsemu Ida le sledi svojemu
idealu pravi¢nosti, kjer moralnost in
pravicnost nimata velikega pomena.
Vsak, ki je storil kriminalno dejanje,
mora biti kaznovan tako ali drugace. Ida
po potrebi uporablja izredno nemoralne
metode reSevanja primerov, kot je na
primer uporabljanje svojega partnerja
kot vabo, izkoris¢anje nedolZnih, da
pride bliZje krivcu, spravljanje ob pamet
ljudi in jih pri tem posredno prisili k
ubijanju, posluzuje se ponareja dokazov
in Se vec. Vsak, ki prekrsi zakon, takoj
postane njegova tarca. Idov vedno hladen
pogled in neznana prete-
klost pripomoreta k temu,
da je lik zelo skrivnosten
in hkrati zelo zanimiv. V
mangi protagonist omeni,
da obstaja stvar, ki jo Se
ljubi, vendar nikoli ne
zvemo, kaj naj bi to bilo.

JIRAISHIN
(HEE)

OSEBNO MNENIJE

ljub vsemu si po mojem mnenju

manga zasluzi dobro oceno, to
pa zaradi zelo dobre zgodbe in opisov
poteka primerov. Zelo veliko teZo imajo
tudi zacetki primerov, ko lahko vidimo,
v kaksno pogubo se nesre¢neZi spuscajo
brez izhoda. Nacin risanja nam da Se
dodaten obcutek realnosti, kar mocno
vpliva na razumevanje likov in njihove
brezupne situacije.

Mango priporo¢am vsem, ki imate
radi detektivke in bi radi spoznali krutost
Zivljenja ali pa so vam pri srcu misteriozni
hladnokrvni liki z zelo zanimivim stilom.
Ostalim pa priporo¢am, da si vsaj pogle-
date prvi zvezek te mange. ObozZevalci
Detective Conan-a bodite pripravljeni
na Sok, saj je ta detektiv skoraj popolno
nasprotje Conana.

Ocena: 9/10 -> Fenomenalna
detektivka, ki mi je dala misliti, kaj je
pravica (zakon), kaj je moralain kaj pomen
Zivljenja. V¢asih sem bil prav ofaran nad
njegovim brutalnimi dialogi, ki se pozneje
najveckrat izkazejo kot 'blef'.

Citati iz mange:
Osumljenec: »Are you realy a detective?«
lida: »Only until 5pm. Its 11pm now. I'm

off duty. I'll start hunting you tomorow...«
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Mecha

roboti prihodnosti?

Eden izmed najbolj znanih terminov v animejskem
svetu je beseda »mecha«. Izpeljana je iz Japonske besede
kar v angles¢ini pomeni »mechanical«. Pod
besedo »mecha« poznamo poznavalci animejev t.i.
velike robote, ki jih ljudje uporabljajo v vojnah ali
v borbah proti zlim posastim. Animejev v tem
Zanru je ogromno, zato ni ¢udno, da ima vsak

»meka,

anime oboZevalec za sabo vsaj en »mecha«
anime. V bistvu pa se za mnoge zadeve tukaj koncajo, kajti
le malokdo ve, da »mecha« pomeni ve¢ kot le robote ter da
ta beseda ni uveljavljena le pri animejih ampak tudi marsikje
drugod. Ta ¢lanek vas bo tako popeljal skozi Stevilne zanimive
informacije, ki vam bodo mogoce nekje koristile.

DVA RAZLICNA POMENA

Beseda mecha izvira iz japonske besede »meka« kar v
angles¢ini pomeni »mechanical«. Na zahodu so izdelki (animeji /
igre z roboti) dozZiveli tak bum, da so zahodnjaki obdrzali besedo
mecha in jo definirali po svoje, zatorej ta beseda pomeni velike
robote oz. robote, ki so dovolj veliki, da jih lahko pilotira ¢lovek.
Kakorkoli, naj Se enkrat ponovim; to velja le na zahodu, na
Japonskem, od koder izvira beseda, pa nosi veliko SirSi pomen.
Japonci pod besedo mecha razumejo vse strojne predmete,
torej od avtomobilov, racunalnikov, industrijskih robotov do
hignih pripomockov. Zanr mecha pa oznadujejo le kot »roboti«
ali »veliki roboti«.

MECHA KOT DEL ANIMEJEV

Dobrsen del animejev spada v Zanr mecha in vsake toliko
Casa prav mecha animeji zasedejo najviSja mesta na lestvicah
gledanosti. ZacCetki samega Zanra naj bi segali v leto 1956 z
izidom mange Tetsujin 28-go (I. 1963 je nastal
anime, zunaj Japonske znan kot Gigantor), v
kateri je nastopal robot, ki ni bil pilotiran od |
Kmalu po
Tetsujinovem animeju pa je Zanr mecha naredil

znotraj, ampak prek kontrolerja.

svojo prvo vecjo stopnicko navzgor, saj je avtor
Go Nagai ustvaril Mazinger Z-ja, ki je zelo hitro
postal priljubljen. Mazinger Z velja za njegovo
najbolj slavno delo in hkrati za zacetek t.i.
»super« robotov (o katerih bomo vec govo-
rili kasneje). Proti koncu 70-ih let pa so prisli §
Mecha animeji
enostavno ne morejo mimo njih, saj veljajo za

na svet Sunriseovi Gundami.
prve »prave« robote in danes stejejo Ze vec kot

15 sezon, filmov, OVA in Se mnogo drugega. V
90-ih letih je Neon Genesis Evangelion prevzel

(S

vlogo najboljSega animeja desetletja, ki je prav tako mecha.

Mecha animeji se med sabo razlikujejo tako po zgodbi,
animaciji, kot videzu. Zato danes poznamo robote, ki se lahko
transformirajo (Macross), zdruzijo v vecje (Voltron), robote
vecje od tankov (Code Geass, Eureka 7), velike nekaj nadstropij
(Gundam, Escaflowne), kot neboti¢nik (Densetsu Kyojin Ideon),
dovolj velike, da lahko nosijo kar celo mesto (Macross), velike
kot luna (Transformers) ter ne nazadnje Se robote, velike kot celo
vesolje (Gurren Lagann Tengen Toppa). Najbolj tipicna locCitev pa
je na »prave« in »super« robote.
Na zahodu se je mecha termin najbolj razsiril s Robotech sago
(zdruZeni trije animeji, prvi je bil SDF-Macross).

- Kot info, pod besedo mecha boste na ANIDBju nasli vse
animeje, ki vsebujejo robote, pa naj so to veliki ali mali, pilotirani
ali vodeni.

MECHA V IGRICAH IN FILMIH

O igranih filmih ni kaj veliko za povedati. Najbolj svetovno
znani primer robotov je iz Star Wars sage, preko katere sta
postala slavna modela AT-AT in AT-ST. Na zahodu popularen
film z roboti Je tudi Robot Jox, ki vsebuje Stevilne borilne scene

@ med roboti. Pri Matrix Revolutions se prebivalci
Ziona branijo pred Sentinelsi z roboti. Eden
izmed najstarejsih filmov, ki vsebuje robote, je
tudi The war of the Worlds. Na vzhodu pa je v
svojem cCasu zaslovel robot MechaGodzilla iz
™ serije filmov Godzila.
~ V igricah so roboti kot veliki premikajoci se
mﬂaﬂg kup Zeleza z mo¢nim orozjem in veliko Zivljenja
eden izmed klju¢nih delov dolocenih iger, zato
so zelo priljubljeni. Nekaj takih tipicnih iger, kjer
se pojavljajo roboti:
| - MechWarrior ena izmed klasik v svetu mecha
iger, ki se dogaja v Battletech kronologiji.
% - Heavy Gear 2 vam omogota komplicirano a na
pol realisticno pilotiranje robotov tako na zemlji
kot v vesolju.
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- Armored Core je zelo popularna serija iger na Japonskem, ki
vam omogoca lastno izdelavo meche ter takojsnjo 3D akcijo.

- Front Mission je tekmec Armored Coreu. Nacin igranja je zelo
podoben Final Fantasyu, s to razliko, da je bolj strateski. Proizva-
jalec je SquareEnix.

- Battletech, prvotno namizna igra, je dobila Stevilne racunal-
niske adapcije.

- Exteel je racunalniska igrica, v kateri upravljas po svoje obliko-
vanega robota. Za enkrat obstaja le PvP oblika igre.

KATERE ROBOTE PREMORE SVET DANES?

Medtem ko roboti iz mecha animejev Ze letajo po vesolju
(nekateri celo po galaksijah), je resni¢nost dale¢ zadaj. Kljub
temu pa se lahko pohvali z nekaj drobnarijami, kot so:

- Landwalker: Japonski prototip dvonogega pilotiranega robota,
ki ga razvija Sakakibara Kikai.

- T-52 Enryu/»Rescue Dragon,ki je 3.5 metra visok hidravli¢no-
nadzorovan robot z dvema rokama. Njegova vloga je, da naredi
luknjo v rusevinah in s tem omogoci pot resevalcem do Zrtev.
Spodbudna novica je, da so se nekatere organizacije in tovarne
dogovorile o t.i. MPS (Mechanized Propulsion Systems Incorpo-
rated), ki pravi, da bodo v roku 25-ih let naredili »anime style«
mecho. Seveda bi jo naredili za komercialno, industrijsko in
vojasko rabo.

RAZLIKA MED »PRAVIMI« IN »SUPER« ROBOTI

Najbolj tipicna delitev mecha animejev je na »prave« in
»super« robote.
»Pravi« roboti so v animejih obravnavani kot predmet oz. oroZje.
Nekaj normativov, ki jih morajo izpolniti mecha animeji, da
postanejo »pravi«, so:
— roboti, ki jih proizvaja vojska ali multinacionalke,
— v teh animejih se uporabljajo nazivi »prototype«, »test-type«
in »mass production,
— ti roboti uporabljajo oroZja, ki jih proizvede vojska — torej od
raket, pistol do laserjev,
— ti se lahko pokvarijo zato potrebujejo nenehne preglede, prav
tako nimajo neomejene zaloge energije/municije.
Med prve »prave« mecha animeje spadajo Gundam serije, ki

) )
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dosegajo vse standarde, ki jih doloca termin »pravi« robot. Drugi
taki so Se Macross, Front Mission, Armored Trooper VOTOMS,
Nadesico, Full Metal Panic, Patlabor ...
Na drugi strani pa so »super« roboti. Ti se od »pravih« razlikujejo
po tem, da so obicajno ene vrste in pilotirani od junaka animeja.
Sluzijo predvsem za dobro Clovestva, pri tem pa si pomagajo z
nadnaravnimi oroZzji, ki jih lahko aktivirajo preko svojih Custev.
Obicajno imajo miticno preteklost ali legendarni izvor. Kot
posebnost, ki se pojavlja tukaj, je, da se lahko zdruZijo v vecje
robote ali pa se sami spremenijo v druga¢no obliko. Sem spadajo
imena kot so Tetsujin 28-go, Mazinger Z, Voltron, Transformers,
RahXephon, Tengen Toppa Gurren Lagann ...

Seveda pa obstajajo tudi mecha animeji, ki imajo lastnosti
obeh, tako pravih kot super robotov, zato jim je tezava dodeliti
doloceno oznako. Mednje spada npr. Neon Genesis Evangelion,
ki nosi besede kot so »test-type« »prototype«, uporablja brzo-
strelke kot orozje, nima vecne energije, medtem ko je njegov stil
bojevanja in izvor po nacelih »super« robota.

ZAKLJUCEK ...

¢lanka ja, mecha animejev pa se
zdale¢ ne. Mecha animeji, s katerimi
sluZijo mnogi tako v animejih kot v igrah,
filmih, igracah itd., Se dolgo ne bodo /£
sestopili z vrha. Napovem lahko le
to, da se bo zgodilo nekaj
novega, tako pri animejih L{
kot v resnitnem
Medtem ko
dela resne korake v razvoju
robotov, tako male kot velike,
pa so animeji Ze raziskali
celotno vesolje, toda bodo $li
Se naprej?

svetu.

resnicni  svet

Clanek je napisal MDestroyer
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POGLAVIE 3:

Jocem.

Sam sem ...

JoCem. Soba, prazna, mracna.

Jocem. Nikogar ni, sam sem ...

JoCem. Solze so mi tekle. Tudi ¢e bi hotel, jih ne bi mogel
ustavil. Gnala jih je neka neznana sila, neko Custvo. Kaj?

JoCem. Zaprl sem oci, poskusal zadrzati solze. Ni slo.

JoCem. V naslednjem trenutku sem okrog sebe videl trupla.
Cigava? Bili so so$olci. Ne, ne. Tisto ni so%olec. Kdo je tisto?

*Hlastanje*

Zvok! Kje? Tam. Nekdo je Ziv.

JoCem. Vidim ga, tam je. Sklonjen je. Le kaj pocne? Obrisem
si solze.

Jo¢em naprej. Solze se ne vdajo. Se naprej poskusam.
Pogled se mi zbistri. Vidim ga. Videl sem ga. Bil je on. Drzal je njo.

JoCem mocneje.

Zgrudim se, tresem se.

»Hahaha.«

Smeh! Kdo? Ne, ne, neeeee. To ni ¢loveski smeh. Cigav?

Tresem se. Njihov je.

Cigav?

Njihov.

Cigav? Povej nam, ¢igav?

»Reci! Recil«

Posmeh! Zatisnil sem si oci.

Tresem se. Ne, ni pomagalo.

Tresem se. Zvok se mi je priblizeval.

Tresem se. Pojdite vstran!

Tresem se. Neeee, neeeeee!

......... R..E.C..l..N..A..M!

»AAAAAAAAAAAAAAAA«

Trupla so letela. Tako na eni strani, kot na drugi strani. A
zmagali so velikani. Za njimi so ostale le rusevine in trupla mrtvih
bojevnic. Bila je zima. Borila je naprej, ni¢ ni zalovala. Velikani so
8li proti meni. Cedile so se jim sline. Zeleli so si me. Mene, moje
telo.

»Reci! Recil«

Da. Bili so njegovi ... bili so oni ... bile so yome, bil je STRAH.

Sonce je zasijalo skozi okno in me prebudilo iz morecih
sanj. Zadnje dni so se mi neprestano pojavljale. Cemu? So nosile
kaksno sporocilo?

*Tok tok*

Nekdo je trkal. Mama? O bog! Koliko je ura. Zamudil bom v
Solo. Hitro, hitro ...

Za trenutek sem ostal kot zmrznjen. Misli so mi spreleteli

(S

Fanfiction
Ciavmoxne

The Chronicle of Main

dogodki iz preteklih sanj. Trupla, posast, Kaja! Izgubil sem moc¢
in voljo, spustil sem se nazaj na posteljo. Pocutil sem se lahkega.
Tam kjer je bila prej desna roka, zdaj ni bilo vec ni¢. Svojega
levega ramena tudi nisem vec videl.

Vrata so se odprla in vstopila je ...

»Pozdravljen Main!«

Pocasi, s sklonjeno glavo, je prisedla. Ni me pogledala, niti
enkrat.

Videl sem, da je v zadregi. Zelela mi je pomagati, a ni me
hotela pogledati. Zakaj? Medtem ko sem se jaz utapljal v svojih
mislih, je punca zacela lupiti jabolko.

»Hvala, ne bi ti bilo treba.«

»Ah, za Kajinega prijatelja vse.«

Spet molk. Ni me pogledala niti enkrat, a lupila je naprej.
Zelel sem jo vprasat po Kaji, kako je z njo, kako se pocuti, je prezi-
vela? Ampak ne. Bila so nesmiselna vprasanja, saj so mi bili odgo-
vori popolnoma jasni.

»In, kako si preZivela?« mi je zletelo iz ust.

»Na sre¢o sem bila tedaj bolna.«

Huh, na srec¢o je zamenjala bistvo. Tako bo tudi v redu.
Koliko dni pa je pravzaprav minilo?

»Ce pa misli§, Kajo ... Ja, hudo me je prizadelo ...«

Zacela se je jokati.

»Ne morem verjeti, kaj se je zgodilo. Videla sem njeno
razmrcvarjeno truplo, njeno glavo. Imela je solze v oceh, bilo jo
je strah do konca. Main!l«

Prvi¢ me je pogledala. Imela je lep, sréast obrazek, ki je bil
sedaj ves v solzah in bled kot kreda. Dobesedno. Se vedno je
videla prizor, ki ga je videla in jo je pretresel do kosti.

Naenkrat je bila na meni in me objemala. Zelela si je mojega
objema, bila je cela prestrasena.

»Main, le skozi kaj si ti moral ...«

Objel sem jo s svojo levo roko ter jo mocno stisnil k sebi.

SLoCunn
> FotON
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Drug drugega sva poskusala opogumiti, a ni Slo. Solze so
obema lile kot iz Skafa.

Preostali dan je minil v tiSini. Nisva spregovorila. Ne
jaz, ne ona. Vzdusje je bilo mracno, zalostno. Sedela mi je ob
strani. Zakaj? Se je pocutila krivo, da je sestro pustila samo na
tisti dan? Ali pa je bilo za zavesami Se kaj drugega?

Gledal sem ven skozi okno. In razmisljal. Kaj zdaj? Kako
naprej? Kaje ni bilo ve¢. Moj navdih je odSel. Desna roka, roka s
katero sem opravljal vecino dela, je odsla. Moc je izginila. Levo
oko, eno izmed cutil, s katerimi sem videl svojo prelepo Kajo,
je izginilo. Zivljenje je usihalo.

Naslednji dan je spet prisla. Po naslednjem dnevu spet,
potem spet. Priras¢ala mi je k srcu. Zacela sva se pogovarijati.
Pocasi in zadrzano, a $lo je. Prebila sva tesnobo in Sla naprej.
Cutil sem. Tako kot ona, sem tudi jaz nekoga potreboval ob
sebi.

»Main, daj povej mi, kako sta se spoznala s Kajo?«

»0d tega je Ze dolgo, a najinega prvega srecanja se Se
vedno spominjam kot vceraj. Bil je prvi Solski dan, ki sem ga,
seveda, zamudil. Tekel sem kolikor sem lahko, saj kot ves je

»Main, poslusaj me. Cetudi si izgubil oko, cetudi si
izgubil roko, nisiizgubil Zivljenja. Dokler gaimas, lahko za¢nes
znova. Zivljenje ni le Kaja, ni le ljubezen. Zivljenje je mozaik,
iz katerega se kamencki pobirajo in vnasajo. Vsi skupaj pa
dajejo celoto, smisel, ki pa bos moral ponovno najti. Ti si zlati
fant. Imas mo¢, trdno srce in navsezadnje Se ...«

»Kakorkoli, ko si bos telesno opomogel, pojdi ven, v svet,
ponovno najdi svoj smisel Zivljenja, pa naj bo to trdo delo ali
popivanje, karkoli, a zapomni si! Sestra bo vedno s tabo, v srcu.«

Odsla je in zaprla vrata. Presenetila me je. S tem me je
pahnila v dvom. Zivljenje je zapleten zadeva, ki ne sestoji le iz
enega, ampak mnogih dejavnikov. Le kaj bi lahko bil moj nov
smisel Zivljenja? Vsakdanje Zivljenje? Ne, ne more vec biti, saj
nimam vec roke. Pustolovscina? Nimam ve¢ modi. Torej kaj?

Ana, mlajsa Kajina sestra, se je kot iz ni¢a pojavila v mojem
Zivljenju, mi dala oporo v najpomembnejsih dnevih in s svojimi
modrimi besedami zapecatila mojo bodoco odloc¢i tev, mojo
usodo.

Clanek je napisal MDestroyer

prvi dan najpomembnejsi, ker lahko naredis
nepozaben vtis na profesorja. Ko sem pritekel
do Sole, sem se pri vhodu zaletel v neko prelepo
deklico. 1z svoje navade sem se ji opravicil in ji
pomagal vstati. Bila je lepa. Imela je dolge zlate
lase, zlat nasmesek. Oblecena je bila v karirasto
majcko, ki ji je segala do kolen . Zahvalila se mi
je nazaj in odsla naprej. Stal sem tam obnemel
in gledal za njo.«

»Siji sploh kdaj uspel izpovedati ljubezen?«

»Zgleda, da ves, da sem bil zaljubljen vanjo.
Ne, zZal ne. Monika jo je cel ¢as drzala vstran od
mene. Zdaj ko razmisljam ... mi je prav tezko pri
srcu, da si nisem vzel poguma in se ji izpovedal.«
Solze ...

»Saj, saj, ljubil sem jo. Ves ¢as sem razmi-
Sljal samo o njej, nisem je mogel pozabiti. Tudi
sedaj, ko bi se moral zbrati in iti naprej, ne
zmorem, ker je ni. Zakaj? Zakaj se je to moralo
storiti njej? Zakaj, prekleto! Zakaj med vsemi
prav njej? Zakaj! Zakaj ...«

Padel sem ji v objem. Nic ni spregovorila,
le bozala me je po licu, po glavi, poskusala mi je
dati toplino, ki sem izgubil.

Naslednji dan je spet prisla, pogovor je
spet stekel.

»Se Se vedno ukvarjas z dviganjem utezi?
Sem slisala, da si bil mestni prvak.«

»Ne vec, saj vidis, v kakSnem stanju sem.
Drugace pa, ja, bil sem prvak. Tisto so bili Se lepi
Casi. Treniral sem duso in telo, na polju, doma,
tepel sosolce in tako naprej.«

»Si Kaji tudi kdaj pokazal svojo moc?«

»Niti ne. Sem se bal, da ne mara misic¢astih
ljudi in nisem mogel ne hotel tvegati.«

» ...«

”ﬂ I’l HNIME _[l

Sy W s

TV SERIJE:

-TYTANIA

-SHIKABANE HIME

-HOKUTO NO KEN

-MICHIKO TO HATCHIN

-CASSHERN SINS

-YOZUKURA QUARTET -TENTAI SENSHI SUNRED
-NODAME CANTABILE -VAMPIRE KNIGHT:GUILTY
-GUNDAM 00 2ND -EF - A TALE OF MELODIES
-TOARU MAJUTSU NO KINSHO -CLANNAD:AFTER STORY
MOKUROKU -BIHADA ICHIZOKU
-KUROGANE NO LINEBARREL -NORAMIMI

-GA-REI -KEMEKO DELUXE

-TALES OF THE ABYSS -AKANE IRO NI SOMARU SAKA
-TODAY IN CLASS 5-2 -ROSARIO AND VAMPIRE: CAPU2
-KANNAGI -MACADEMI WASSHOI!
-KUROSHITSUZI -STITCH

-JIGOKI SHOUJO 3 -BATTLE SPIRITS
-TORADORA -NETSUSOU!

-HYAKKO -CHAOS;HEAD

-SKIP BEAT! -KUROZUKA

-HAKUSHAKU TO YOUSEI -ONE OUTS
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1. Psychic Academy je po izvoru anime/manga/vizualni roman?

VODORAVNO:

2. Ime znanega animeja: ... REVOLUTION

3. Iz katerega animeja prihaja lik Akiyuki, sovraznik ¢lovestva?

4. Kratica naslova animeja, ki po Zanru spada med glasbo in komedijo?
5. S katerim animejem je mecha Zanr naredil velik korak naprej?

6. Kako je ime Mainovi izvoljenki v MD-jevem funfiction-u?

‘ : = 7. Mecha animeje delimo na »prave« in ... robote.
-PINGUIN MUSUME HEART 2ND CLUB

-MACH GIRL
-LIVE ON CARDLIVER KAKERU NAVPICNO:
-JUNJOU ROMANTICA 2
-NEGI-BOUZU NO ASATAROU 1. Kako je poimenovana Univerza v Tokiu v mangi Love Hina?
-INAZUMA ELEVEN
-ALIVE 2. Katera organizacija si prizadeva narediti »anime-style« mecho?
3. Kateri znani animator je ustvaril romanti¢ni anime, ki je zmagal kar na dveh
OVA SERIJE: festivalih?
-HELL'S ANGELS
-ZETTAI SHOUGEKI 4. Kateri studio je ustvaril Kamen no Maid Guy?
-LUCKY STAR
-SHIGOFUMI 5. Iz katere mange je citat: »Only until 5pm. Its 11pm now. I'm off duty. I'll start
-QUIZ MAGIC ACADEMY hunting you tomorow ...« ?
-INITIAL D EXTRA STAGE 2
-SAYONARA ZETSUBOU SENSEI - OAD
-SWITCH KriZanko sestavila Loveless in MDestroyer
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